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Il. PROPOSITO GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

La finalidad de la asignatura es mostrar al alumno los fundamentos de disefio de un sistema operativo. Principalmente la
estructura basica y los mecanismos que contiene un sistema operativo. Dar a conocer al alumno el funcionamiento
interno de un sistema operativo.

Es una asignatura de la etapa disciplinaria y de caracter obligatoria.

lll. COMPETENCIA (S) DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Implementar estrategias de las estructuras de los sistemas operativos, a partir del analisis de sus mecanismos y estrategias para
obtener un sistema 6ptimo, con responsabilidad e iniciativa.

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Elabora un proyecto final consistente en el desarrollo de una o varias de las estructuras de los sistemas operativos. Los algoritmos
deberan simular el comportamiento éptimo de un sistema operativo.




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Competencia
Emplear los conceptos basicos, definiciones e historia de los sistemas operativos, mediante la lectura de articulos y
bibliografia de sistemas operativos, para familiarizarse con sus propiedades, con actitud critica.

Contenido tematico Duracién
1. Conceptos basicos
1.1 Qué es un Sistema Operativo (definicion inicial) 4 horas

1.2 Estructura de un sistema operativo
1.2.1 Intérprete de mandos
1.2.2 Programa supervisor
1.2.3 Bibliotecas de aplicacién
1.3 Evolucion y tendencias de los Sistemas Operativos
1.4 Hardware, Software y Firmware.
1.5 Tipos de sistemas (tiempo real, tiempo compartido, teleproceso, etc).
1.6 Concurrencia y multiprogramacion (definicidon y ejemplos)
1.7 Modelos de Sistemas (monolitico, en capas, maquinas virtuales, cliente-servidor, etc)

Competencia

Emplear el concepto de proceso dentro de un sistema operativo analizando las técnicas y mecanismos del entorno donde
se desarrolla para comprender conceptos de multiprogramacion y calendarizacién de cpu, trabajando con respeto y
responsabilidad.

Contenido tematico Duracion
2. Procesos
2.1 Definicion de un proceso 4 horas

2.2 Estados y transiciones

2.3 Contexto de un proceso

2.4 Operaciones sobre procesos y suspension/reinicializacion

2.5 Procesamiento de interrupciones y cambio de contexto

2.6 Calendarizado del procesador

2.7 Niveles, objetivos y criterios de calendarizado.

2.8 Politicas de calendarizacién (FIFO, prioridades, SJF, SRF, Round-Robin, ...)
2.9 Hilos




Competencia

Analizar distintas estrategias utilizando herramientas de sincronizacién, para resolver problemas de competencia entre
procesos por un mismo recurso, trabajando con responsabilidad.

Contenido tematico Duracion
3. Comunicacién entre procesos
3.1. Condiciones de competencia. 4 horas

3.2. Seccion critica.

3.3. Exclusion mutua con espera ocupada.
3.4. Dormir y despertar.

3.5. Semaforos.

Competencia

Analizar el problema del bloqueo entre procesos a través del uso de las técnicas que resuelven este problema, para el
disefio de los sistemas operativos, trabajando con responsabilidad.

Contenido tematico Duracion
4. Abrazo mortal o interbloqueo
4.1 Conceptos introductorios y ejemplos 4 hrs.

4.2 Condiciones necesarias para la ocurrencia de un abrazo mortal
4.3 Manejo de abrazo mortal

4.3.1 Prevencioén

4.3.2 Evasion

4.3.3 Deteccion y Recuperacion




Competencia
Analizar la evolucion del manejo y administracion de la memoria primaria, haciendo analisis en cada uno de los
esquemas, para el disefio de sistemas operativos, trabajando con responsabilidad.

Contenido tematico Duracién
5. Organizacién y manejo de memoria primaria
5.1 Organizacion y jerarquia del almacenamiento 4 horas.

5.2 Estrategias de manejo de memoria (de traido, de colocacion y de reemplazo)
5.3 Asignacién contigua vs. no contigua y asignacion contigua para usuario unico
5.4 Multiprogramacion con particiones fijas

5.5 Multiprogramacion con particiones variables

5.6 Multiprogramacion con intercambio (swaping)

Competencia
Administrar la memoria virtual, analizando sus diferentes esquemas, como parte fundamental en un sistema operativo
moderno, trabajando con responsabilidad.

Contenido tematico Duracion
6. Organizacion y manejo de memoria virtual
6.1 Almacenamiento virtual o conceptos basicos 4 horas.

6.2 Organizacidon de almacenamiento multiniveles
6.3 Mapeo de bloques
6.4 Paginacion
6.4.1 Estrategias de reemplazo de pagina
6.4.2 Localidad y conjuntos de trabajo
6.4.3 Paginacion por demanda
6.5 Segmentacion
6.6 Organizacion combinada paginacion / segmentacion




Competencia
Analizar las estrategias de manejo de disco, a través de la ejecucion de ejemplo, para optimizar el desempefio en cuanto
a las solicitudes de acceso, trabajando con responsabilidad.

Contenido tematico Duracion
7. Manejo de disco
7.1 Calendarizado de disco 4 horas.

7.2 Politicas de calendarizado
7.3 Optimizacion en busqueda
7.4 Optimizacion rotacional
7.5 Caché de disco

Competencia
Manejar el sistema de archivos, analizando las estrategias del manejo de archivos, para organizar los archivos en
almacenamiento secundario, trabajando con responsabilidad.

Contenido tematico Duracion
8. El sistema de archivos
8.1 Introduccioén 4 horas.

8.2 Funciones del sistema de archivos
8.3 Jerarquia de datos

8.4 Organizacion de archivos

8.5 Manejo de espacio en disco

8.6 Servidores de archivos




IV. ESTRUCTURA DE LAS PRACTICAS

competencia, utilizando hilos, para
entender los problemas de
sincronizacion de procesos, con
responsabilidad ey creatividad.

competencia visto en clase, utilizando
las herramientas de sincronizacién que
ofrecen los hilos.

con software
de
programacion
C

No. de . C . Material de ‘.
e Competencia(s) Descripcion Duracién

Practica Apoyo

1 Introducir en el ambiente de | Aprender mandos basicos Acceso a 6
coOmputo que se manejara en el | del entorno unix, haciendo ejercicios de computadora
curso, mediante el acceso a | programacion en shells. con unix
computadoras con sistema
operativo unix o Linux, para
identificar sus diferencias con
otros sistemas operativos, con
actitud critica.

2 Utilizar el ambiente de un proceso, | Simular en un programa de Acceso a 6
analizando sus estados, | computadora el calendarizador FIFO, computadora
transiciones y el calendarizador de | mostrando claramente el cambio de con software
cpu, para entender el | estado de cada proceso, utilizando los de
funcionamiento de estrategias de | conceptos de contexto, rafagas de programacion
calendarizacion de procesos, con | utilizacién de cpu, de e/s, etc. C
actitud critica y compromiso.

3 Utilizar el calendarizador round | Modificar el calendarizador Acceso a 6
robin, utilizando la practica | de la practica anterior para que computadora
anterior, para entender el | funcione como un round robin. con software
funcionamiento de estrategias de de
calendarizacion de procesos, con programacion
actitud critica y compromiso. C

4 Utilizar los mecanismos para Implementar un algoritmo Acceso a 6
solucionar problemas de | que resuelva un problema de computadora




Implementar algoritmos de | Implementar un algoritmo Acceso a
desbloqueo utilizando los | para detectar un abrazo mortal y otro computadora
mecanismos conocidos para algoritmo para liberar el abrazo mortal con software
solucionar los problemas de de

bloqueo entre procesos, con programacion
actitud responsable y critica. C

Analizar el funcionamiento de las | Implementar los algoritmos de colocacién, | Acceso a
estrategias de manejo de memoria | sacando estadistica de las solicitudes | computadora

realizando ejercicios y llevando
estadisticos para tener un marco

atendidas y rechazadas, numero de
compactaciones, para tener un marco

con software
de

comparativo de las estrategias de | comparativo. programacion
colocacién, con actitud critica y C
responsable.

Implementar un algoritmo Implementar un algoritmo Acceso a

de reemplazo aplicando la | de reemplazo de pagina visto en clase, computadora

memoria virtual para comprender
su funcionamiento con actitud

donde las solicitudes tengan la
caracteristica de localidad temporal y

con software
de

critica y responsable. espacial, se haran 10 experimentos programacion
aumentando el numero de marcos C
disponibles para cada experimento, se
debe sacar estadistica del numero de
reemplazos vs el numero de marcos
disponibles.
Analizar los algoritmos de | Implementar al menos 3 algoritmos de | Acceso a
calendarizado de disco, haciendo | calendarizado de  disco, sacando | computadora

enfasis en los algoritmos de
optimizacién de busqueda, para
comparar las estrategias de
calendarizado, con actitud critica y
responsable.

estadistica como tiempo de respuesta,
numero de solicitudes, etc, que nos
permita comparar estas estrategias.

con software
de
programacion
C




VI. METODOLOGIA DE TRABAJO

B Aprendizaje participativo
Durante la clase se aplicara esta metodologia en la que el estudiante juega un papel activo al intervenir
propositivamente en la planeacion, realizacidn y evolucion del proceso de aprendizaje. Consiste basicamente en
asignar problemas, el cual primeramente es analizado en forma individual, posteriormente en equipo, después se
resuelven los problemas en clase. La participacion del maestro en la aplicacion de esta metodologia es de mediador.

B Trabajo en equipo
A lo largo del semestre se estara trabajando en equipo, tanto para los trabajos en clase, asi como para las practicas
y el proyecto final, y consiste basicamente en asignar problemas para la cual deberan organizarse y resolverlos. El
maestro en esta metodologia juega el papel de mediador al igual que en la anterior.

B Investigacion
Esta sera empleada en las exposiciones y proyecto final, constara de dos partes, la presentacion por escrito de la
investigacion y la presentacion y defensa oral de la misma. AL investigacion podra ser a traves de consulta de libros,
revistas, sitios de prestigio en Internet y personas con conocimientos en el tema.

B Clase expositiva
Esta en el caso del alumno, sera aplicada sobretodo en la exposicién de la solucién de los problemas asignados, en
el caso del maestro se aplicara en la imparticion de conceptos basicos, explicacion de ejercicios, asi como en la
conclusién de temas.

Se requerira que los estudiantes realicen horas extraclase para la resolucidn de los ejercicios que se dejen, asi como que
utilicen horas de cdmputo extra para la realizacion de las practicas, por lo menos requeriran 4 horas a la semana extra de
uso de computadora cuando sean asignadas practicas de laboratorio.




VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterio de calificacion

B Examenes parciales 40%
B Practicas 30%
M Tareas, exposiciones 20%
B Proyecto final 10%

TOTAL 100%

Criterio de acreditacion

Resolver un examen parcial por cada unidad en tiempo y forma.

Cumplir con las practicas de laboratorio, tareas y exposiciones en tiempo y forma.

Cumplir con la presentacion y reporte de un proyecto en tiempo y forma.

Para la acreditacion del curso se atendera al Estatuto Escolar Vigente, articulos 70-71, por lo que el estudiante
debera contar un minimo de 80% de asistencias en el periodo. Tener un minimo aprobatorio de 60 en su calificacion
final.

Criterio de evaluacion

B Los examenes y tareas deberan ser resueltos en clase posterior a su entrega para realimentar el desarrollo de la
asignatura.

B Las practicas deberan ser evaluadas segun los requerimientos solicitados, y la entrega del cédigo fuente, asi como
del reporte con las conclusiones de las mismas.

Proyecto final se debera calificar la originalidad, presentacion y desarrollo del tema, independientemente de ser practico

o tedrico.
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X. PERFIL DOCENTE

El docente de esta asignatura debera ser un profesionista con formacion en el area de computacién o areas afines; con
experiencia en sistemas operativos, redes y seguridad en cémputo. Ademas debera tener experiencia docente.




