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Competencia:

Disefar programas de computadora de propdsito general que solucionen problemas del
mundo real, mediante la integracion de las técnicas que encierra los conceptos de
programacion. Mostrando una actitud critica y de compromiso en la resolucion de

problemas, para promover

Evidencia de desempefio:

la construccion de programas bien estructurados,
documentados, eficientes, confiables y de facil mantenimiento.

Examenes tedricos, tareas extractase, reportes de practicas de laboratorio, exposicion
oral y escrita del proyecto final.
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Unidad I. Introduccién general

1. Introduccién general

Contenidos Tematicos

1.1. Breve cronologia de los paradigmas de la programacion.
1.2. Concepto de "programa”
1.3. La edicion, compilacion y depuracion de un programa

1.4. Uso de las bibliotecas (librerias) disponibles (estandares) del lenguaje.

Unidad Il. Uso de objetos: tipos, operadores, expresiones y sentencias

2. Clases,objetos y métodos.
2.1.Constantes y variables.
2.1.1. Tipos de numeros y los tipos caracter y cadena de caracteres(“string”).

Definicion de variables y constantes.
Operaciones aritméticos, de concatenacion de cadenas.
Obijetos, clases y metodos.
Parametros de los métodos y valores que devuelven.
. La construccion de objetos.
. Tipos boléanos y operadores l6gicos.
Operadores de relacion.
Operador de asignacion y conversion implicita de tipos.
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2.1.9. Métodos (funciones) de acceso que no modifican valores (estado del
objeto) y modificadores.

2.1.10. Métodos (funciones) matematicos

2.1.11. Métodos de para realizar entrada y salida de datos.

2.1.12. Referencias a objetos.

2.2.Expresiones y sentencias

2.2.1. Expresiones aritméticas y logicas

2.2.2. Sentencias simples y compuestas (o complejas)

2.2.3. Sentencia vacia 6 nula

2.2.4. Blogues de sentencias.

Unidad I11. Implementar clases
3. Las clases como cajas negras: encapsulacion
3.1. Disefio de la interfase de una clase
3.2. Definicion de los métodos de la clase.
3.3. Definicién de los constructores.
3.4. Campos de clase y campos de instancia.
3.5. La documentacion de una clase.
3.6. La implementacion de los métodos y los constructores.
3.7. Las clases de variables:

3.7.1. campos de instancia,
3.7.2. variables locales,
3.7.3. variables pardmetro.
3.8. Métodos estaticos.
3.9. Prueba de una clase.

Unidad IV. Sentencias de condicionales y de iteracién

4. El conocimiento basico para construir estructuras de control.

4.1. Operaciones booleanas

4.2 Valores booleanos, variables, operadores y expresiones

4.3.Negacidn, conjuncidn, expresiones complejas, tautologias y equivalencia, leyes de
De Morgan.

4.4.Implicacién

4.5.Célculo de predicados.

Unidad V. Estructuras de control

.6.0tras estructuras de control: multirramificacion y la instruccion goto (si existe en
el lenguaje usado)
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