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Plan 2008-1

Competencia:

Analizar, disefiar, e implementar productos de software con calidad como solucién a un
problema real, eligiendo las normas de calidad, métodos y tecnologias que permitan
especificar, disefiar y generar el c6digo, comprometiéndose con su equipo trabajo.

Evidencia de desempefio:

Se desarrollard y presentara un producto de software terminado resultado de un proyecto
final. Ademas de exposicion oral y escrita de artefactos generados durante la fase de
desarrollo. Se aplicaran examenes de la teoria presentada.

HC | HL | HT | HPC | HCL | HE | CR Requisito
Distribucion

2 4 2 8 Metodologia de la
Programacion,
Programacion O-0,
Introduccion a la
Programacion

Contenidos Tematicos

1. Introduccién a la Ingenieria de Software (1S)
1.1. ¢Qué es la Ingenieria de software?
1.2. Historiade la IS
1.3. Naturaleza y cualidades del software
1.4. Administracion de proyectos
1.5. Plan de administracion de proyecto
1.6. Herramientas y documentacion en IS

2. Procesos formales de desarrollo de Software
2.1. Proceso de Software
2.2. Modelo de ciclo de vida del software
2.3. Conceptos de Modelado Orientado a Objetos y Patrones
2.4. Diagramas de UML




2.5. Modelado del Proceso de Software con UML
2.6. Modos y mecanismos de comunicacion del equipo de desarrollo
2.7. Modelos de referencia

Anélisis de requerimientos y especificacién

3.1. Requerimientos vs especificacion

3.2. Conceptos de la obtencidn de requerimientos
3.3. Actividades para la obtencion de requerimientos
3.4. Administracién de requerimientos

Andlisis Orientado a Objetos (AOQO)

4.1. Refinamiento del modelo de casos de uso
4.2. Conceptos de analisis

4.3. Actividades de AOO

4.4, Administracion del analisis

Disefio Orientado a Objetos (DOO)

5.1. Conceptos del DOO

5.2. Actividades del DOO para obtener el modelo completo
5.3. Administracion del disefio del sistema

5.4. Modelo de disefio de objetos

5.5. Disefio de patrones

5.6. Programacion Orientada a Objeto (POO)

Pruebas Orientada a Objetos y Control de Calidad

6.1. Conceptos de Control de Calidad

6.2. Pruebas de los modelos AOO y DOO

6.3. Estrategias de de Pruebas Orientadas a Objetos (POO)
6.4. Disefio de casos de POO

6.5. Métodos de pruebas aplicables al nivel de clases

6.6. Disefio de caso de pruebas inter-clases.

Métricas de la calidad y administracion de configuraciones
7.1. Modelos de referencia para la calidad en la IS

7.2. Administracién de Configuracion de Software

7.3. Control de Versiones

7.4. Control de cambios

7.5. Auditoria de la configuracion

7.6. Informe de estado
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