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Nombre: Estructura de Datos y Algoritmos

Etapa: Disciplinaria

Area de conocimiento: Programacion e Ingenieria del Software
Vigencia del Plan: 2008-1

Competencia:
Discriminar las estructuras de datos y los algoritmos que faciliten representar y manipular
la informacidn necesaria para solucionar problemas especificos.

Evidencia de desempefio:
Utilizacion de estructuras de datos y sus respectivos algoritmos para el manejo de la
informacion en la solucion de problemas practicos.

HC | HL | HT | HPC | HCL | HE | CR Requisito
Distribucion
2 2 2 0 0 2 8 Introduccién a la
Programacién

Contenidos Tematicos

1. INTRODUCCION A LAS ESTRUCTURAS DE DATOS

1.1.
1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

Propo6sito del curso y conceptos generales

Representacion de tipos de datos basicos: datos binarios, enteros sin signo, enteros con signo,
caracteres, punto fijo, punto flotante.

Tiempo de ejecucidn: concepto general de eficiencia y tiempo de ejecucion, manipulacion de bits,
operaciones aritméticas basicas y su costo en los diferentes tipos de datos.

Programacién en pseudocddigo: especificacion de un lenguaje en pseudocodigo para la
descripcion de algoritmos.

Arreglos unidimensionales y bidimensionales: conceptos basicos, manejo en los dispositivos de
almacenamiento, aplicacion en la solucion de problemas préacticos.

Registros: conceptos basicos, manejo en los dispositivos de almacenamiento, aplicacion en la
solucion de problemas précticos.

2. ESTRUCTURAS BASICAS DE INFORMACION

2.1.

2.2.

2.3.

Pilas: conceptos generales, método de acceso, algoritmos de manipulacién (insercion, borrado,
etc.), utilizacion de diferentes tipos de datos, implementacion de pilas en arreglos, aplicacion en
problemas précticos.

Colas: conceptos generales, métodos de acceso, algoritmos de manipulacién (insercién, borrado,
etc.), utilizacion de diferentes tipos de datos, implementacion de colas en arreglos, variantes
(colas circulares y colas con prioridad), aplicacion en problemas préacticos.

Listas ligadas: conceptos generales, apuntadores y memoria dindmica, algoritmos de
manipulacion (tipos de insercién, tipos de borrado, etc.), utilizacion de diversos tipos de datos,




variantes (listas circulares y listas doblemente ligadas), utilizacion de listas ligadas para
implementar pilas y colas, aplicacion en problemas préacticos.

ORDENAMIENTO y BUSQUEDA

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.
3.9.

Introduccion y conceptos generales.
Ordenamiento por intercambio.

Ordenamiento por seleccion.

Ordenamiento por insercion.

Recursividad y su simulacion utilizando pilas.
Ordenamiento por el esquema divide y venceras.
Ordenamiento utilizando monticulos.

Busqueda secuencial.

Busqueda binaria (iterativa y recursiva).

3.10. Acceso directo.
ARBOLES

4.1.
4.2.
4.3.

44.
4.5.
4.6.

Introduccion y conceptos generales.

Arboles binarios: representacion, recorridos.

Arboles binarios de busqueda: algoritmos de manipulacion (construccion, blsqueda, sucesor,
predecesor, insercion, borrado, etc.), variantes (arboles rojo negro).

Arboles B y su uso en sistemas de almacenamiento de informacion.

Codigos de Huffman y su uso en la compresion de datos.

Grafos: conceptos generales, representacién, algoritmos béasicos (bldsquedas, arbol de expansién
minima, etc.), aplicacién en problemas practicos.
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