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Nombre: Disefio de algoritmos

Etapa: Bésica

Area de conocimiento: Programacion e ingenieria de software
Plan : 2008-1

Competencia:

Disefiar algoritmos sencillos, legibles y comprensibles, mediante el uso de la heuristica
y técnicas de programacion estructurada, para el entendimiento de las estructuras
algoritmicas existentes y su comportamiento, con una actitud critica y propositiva.

Evidencia de desempefio:
Se evaluara mediante examenes teéricos, ademas se complementara la evaluacion con
practicas de laboratorio y resolucién de problemas.

Presentar un trabajo final donde se desarrolle el analisis de una problematica, se disefie
una solucidn algoritmica, y se implemente un programa utilizando todas las técnicas y
herramientas de programacion vistas en el curso.

HC |HL | HT | HPC | HCL | HE | CR Requisito
Distribucion

2 2 2 2 8 ninguno

Contenidos Tematicos

1. Algoritmos y Programacion
1.1.- Conceptos basicos de programacién
1.1.1.- Diferencia entre programar y codificar.
1.2.- Analisis de problemas de l6gica
1.3.- La trascendencia del modelo de Von Neuman




2. Representacion de los algoritmos y el mundo de Karel
2.1.- Especificacion y estructura de un algoritmo
2.2.- El mundo del Robot Karel
2.2.1. Instrucciones primitivas y programas simples.
2.2.2. Crear instrucciones en Karel.
2.2.3. Ejecucién condicional de instrucciones.
2.2.4. Ciclos en Karel.
2.2.5. Programacion avanzada del robot.
2.3. Compilador de Karel: Simulacion y ejecucién de algoritmos
2.4.- Uso de diagramas de flujo
2.4.1. Elementos de un diagrama de flujo
2.4.2. Representacion de condicionales y ciclos
2.4.3. Conectores
2.4.4. Representacion del diagrama de flujo con base en su algoritmo.

3. Estructuras de control y modularidad (divide y venceras)
3.1.- Constantes, variables y operadores matematicos booleanos
3.2.- Operadores logicos y operadores relacionales
3.3.- Secuencia, seleccion o condicionales, ciclos o iteraciones
3.4.- Subprogramas y/o procedimientos
3.5.- Estructura de algoritmos en pseudocddigo
3.6.- Introduccion a las estructuras de datos

3.6.1. Manejo de arreglos unidimensionales
3.6.2. Manejo de arreglos multidimensionales
3.6.3. Manejo de registros

4. Herramientas de disefio y aplicacion de los algoritmos
4.1. Programacion avanzada mediante el uso de hojas de célculo.
4.1.1. Introduccion a la herramienta
4.1.2. Manipulacién de datos numéricos y alfanumericos.
4.1.3. Manejo de tablas (filas y columnas)
4.1.4. Férmulas y funciones.
4.1.5. Manejo de graficos
4.1.6. Solucion de problemas

4.2. Programacion avanzada mediante el uso de herramientas de célculo
numérico.

4.2.1. Introduccion a la herramienta.

4.2.2. Comandos basicos de programacion.

4.2.3. Vectores y matrices.

4.2.4. Manejo de graficos.

4.2.5. Manejo de funciones estandar

4.2.6. Crear subprogramas

4.2.7. Solucion de problemas
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