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Nombre:Compiladores

Etapa: Terminal

Area de conocimiento: Software de base

Plan 2008-1

Competencia:

Analizar las diferentes fases que constituyen el proceso de traduccion de un lenguaje de
programacion, con el fin de aplicarlas en el desarrollo de sistemas aplicacion real

Evidencia de desempefio:
Desarrollo de una aplicacion en la que se utilicen las técnicas vistas en clase

HC | HL | HT | HPC | HCL | HE | CR Requisito
Distribucién

2 2 2 2 8

Contenidos Tematicos

1. Vision General de Compiladores

1.1 Introduccién

1.2 Fases de un compilador

1.3 Andlisis Iéxico

1.4 Anaélisis sintactico o gramatical

1.5 Andlisis semantico

1.6 Generador de cddigo intermedio

1.7 Optimizacion

1.8 Generacion de codigo

2. Andlisis Léxico
2.1 Funcidn del analizador léxico
2.2 Componentes léxicos, patrones y lexemas
2.3 Atributos de los componentes Iéxicos
2.4 Manejo de “buffers” de entrada
2.5 Especificacion de componentes l1éxicos
2.6 Expresiones regulares y autdmatas finitos
2.7 Reconocimientos de componentes léxicos
2.8 Manejo de errores Iéxicos

3 Tabla de simbolos
3.1 Propdsito de la tabla de simbolos
3.2 Atributos y estructura de datos para una tabla de simbolos
3.3 Operaciones en la tabla de simbolos




3.4 Eficacia de las tablas de simbolos

4. Anaélisis de sintaxis
4.1 Proposito del analizador sintactico
4.2 Lenguajes y gramaticas
4.3 Gramaticas independientes al contexto
4.4 Anélisis sintactico descendente
4.5 Analisis sintactico ascendente
4.6 Anélisis sintéctico predictivo
4.7 Analisis sintactico de precedencia
4.8 Problemas del andlisis sintactico
.9 Manejo de errores

5. Traduccion dirigida por sintaxis

6. Analisis semantico
6.1 Introduccion
6.2 Verificacion estatica
6.3 Especificacion de un comprobador tipos simple

7. Generacion de codigo
7.1 Introduccion
7.2 Preparacion para la generacion de codigo
7.3 Generador de codigo simple
7.4 Estrategias para la generacion de codigo
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