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II. PROPOSITO GENERAL DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Proporcionar los fundamentos del modelo de simulacion estocastica para usar y desarrollar paquetes de simulacion que
permitan modelar cursos de accion de los sistemas y permitan decidir cual es el mas adecuado

III. COMPETENCIA (S) DE LA UNIDAD DE APRENDIZAJE

Crear y programar las estructuras de informacion que permiten soportar la simulacion de un sistema, mediante el
estudio de la teoria de probabilidad a la representacion de comportamientos de entidades de un sistema

IV. EVIDENCIA (S) DE DESEMPENO

Desarrollo de préacticas de laboratorio y proyecto final




V. DESARROLLO POR UNIDADES

Primer Unidad

Competencia: Manejar los conceptos basicos de probabilidad, asi como generar algoritmos para la generacion de numeros aleatorios

Contenido tematico Duracion: 12 hrs.

1.-CONCEPTOS BASICOS DE PROBABILIDAD.
1.1 Conceptos basicos de la teoria de probabilidad que se emplean en el modelo de simulacion.
1.2 Base de Estrategia de Montecarlo.
1.3 Generacion de niameros aleatorias con distribucion homogénea.
1.4 Generacion de nameros aleatorios con distribucion especifica.

Segunda Unidad

Competencia: Modelacion de eventos discretos, mediante el andlisis de sistemas de fendmenos de espera

Contenido tematico Duracion: 18 hrs.
2.-COMPONENTES Y ORGANIZACION DE UN MODELO DISCRETO.

2.1 Conceptos basicos de simulacion.

2.2 Modelos y sistemas.

2.3 Modelo de llegadas y Tiempos de servicio.

2.4 Simulacion de sistemas discretos.

2.5 Modelos de simulacion de fendomenos de espera.
1

Tercer Unidad

Competencia: -Desarrollar programas de computo para la simulacion de fendmenos sencillos, mediante el uso de lenguajes para la simulacion.




Contenido tematico Duracion: 12 hrs.
3.-LENGUAJES DE SIMULACION

3.1 Lenguajes de proposito general.

3.2 Entidades Basicas.

3.3 Comandos Basicos.
1

Cuarta Unidad

Competencia: Creacion de algoritmos de simulacion con el uso de la herramienta GPSS

Contenido teméatico Duracion: 12 hrs.
4.-SIMULADOR GPSS.

4.1 Introduccion.

4.2 Entidades Basicas.

4.3 Bloques Basicos.

4.4 Aplicaciones del Simulador.

1

Quinta Unidad

Competencia: Desarrollo de proyectos de simulacion de fenémenos fisicos documentando cada una de las fases del desarrollo.

Contenido tematico Duracion: 12 hrs.
5.-PROYECTOS.

5.1 Proyectos aplicables.

5.2 Inicio de proyecto.

5.3 Especificacion de requerimientos.

5.4 Fase de diseno.

5.5 Recoleccion de datos.

5.6 Codificacion, integracion y prueba.

5.7 Fase de validacion.




VIl. METODOLOGIA DE TRABAJO

1. Los alumnos estudiaran el material del curso y complementario indicados por el profesor previa sesion y se discutira en la clase.

2. Se asignaran actividades grupales que permitan evaluar la integracion y productividad del estudiante en tareas colectivas.

3. Se desarrollard en forma individual un proyecto del area de estudio

4. El proyecto debera ser propuesto por los estudiantes o el instructor en las primeras sesiones del curso.

5. El proyecto deberéa contar con un cliente real que defina requerimientos y evalle el cumplimiento de los mismos durante el proceso de
desarrollo y al término del proyecto.

6. EIl proyecto propuesto debera ser de menor escala y que pueda ser facilmente desarrollado por los estudiantes. Esto es, que pueda ser

culminado, evaluado e implementado en un periodo no mayor de tres meses.

VIIl. CRITERIOS DE EVALUACION

Se sugiere que se evaliie la teoria en un examen escrito y para el caso practico que sea la participacion del alumno en
cada uno de los ejercicios que se le presentan en las sesiones de taller
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F. Neelamkavil., "Computer Simulation and
Modelling". Ed. John Wiley and Sons.
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